
Programma

• Linguaggi per il Web: Client-Side vs Server-Side 
• I tre livelli del Web: 

• Contenuti 
• Presentazione 
• Comportamento 

• Variabili 
• Commenti 
• Controllo del flusso del programma: 

• Condizioni 
• Cicli 

• Riutilizzo del codice: 
• Funzioni 

• Oggetti 
• Accesso al documento: 

• DOM 
• Eventi: 

• Gestori 
• Listener 

• Animazioni 
• Gestione dei moduli 
• Accenni di Ajax 
• Librerie Javascript (accenni): 

• Prototype 
• jQuery 


